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Ridders en kastelen
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© Anywize.net 2006

[image: image4.jpg]


[image: image1.jpg]



Toernooien

Als er geen oorlog was, oefenden de ridders door in toernooien tegen elkaar te vechten.  In het begin was het gevaarlijk. Daarom werden er regels bedacht om het veiliger te maken.

1. Het steekspel
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Hierbij reden twee ridders met een lans op elkaar af. Als ze het schild van de ander raakten, kregen ze punten, maar ze verloren die weer als hun lans brak op de lans van de ander. Een ridder die zijn tegenstander uit het zadel stootte haalde het hoogste aantal punten.
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Als een ridder verloor, moest hij zijn paard en harnas aan de winnaar geven of een losgeld betalen om ze terug te krijgen. 

2. Rijkunst
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Bij het ringsteken galoppeerde een ridder langs een paal met ringen, die hij aan zijn lans moest proberen te rijgen. Dit was een goede test voor zijn nauwkeurigheid en rijkunst.

3. Andere spelen

Twee andere onderdelen van een toernooi zijn “het schijngevecht” en “het duel”.

Soms werden hierbij echte, geslepen messen, zwaarden en bijlen gebruikt.

Bij toernooien vielen vaak doden.
4. Jagen

Behalve van toernooien hielden ridders erg van jagen. Met speciale jachthonden spoorden ze grote dieren op, zoals everzwijnen en beren. Roofvogels werden getraind om kleiner wild te vangen, zoals vogels, hazen en konijnen.
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Als we geen oorlog moeten voeren, zitten we heus niet stil hoor. 


Wil je weten wat we dan doen?


Hieronder staat het uitgelegd!








